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Made with Linux



e Domple "3 CouLEW(s

Imaginez un monde sans couleur. La rose serait noire, la mer blanche, le soleil
gris... L'inattention des hommes envers la terre a fait disparaitre ses couleurs !

Accompagné de sa valise-laboratoire notre drole de dompteur va tenter de
retrouver ces couleurs; de les attraper, de les apprivoiser et peut-étre méme
d'en créer de nouvelles. Il redonnera ainsi a la rose son rouge, a la mer son
bleu, au soleil son jaune...

De rebondissements en rencontres inattendues, cet inventeur burlesque nous
entraine dans une joyeuse aventure !

Concocté et interprété par Yan Bernard, artiste de cirque diplomé
du Centre National des Arts du Cirque

Mise en scene : Philippe Altier

Musique et arrangements : Olivier Dagonet =

Costume : Barbara Mornet

Conception électronique : Jean-Baptiste Jeannin, Yan Bernard
Accueil en résidence : Le Théatre de L'Aube
Avec le soutien de la DRAC Rhéne-Alpes

CONTE EN CIRQUE VISUEL ET POETIQUE

Ce spectacle de cirgue engage un travail innovant en terme de création
lumineuse. Grace a la conception de systemes électroniques, la scénographie
s'agence du noir et blanc vers un bal de couleurs. '

La composition musicale offre un espace au travail chorégraphique.

Le personnage nous entrainera dans une expédition rythmée d'équilibres
acrobatiques et de jongleries atypiques centrées sur la manipulation et
I'équilibre d'objets. Que ce soit avec des balles, des marionnettes, une perche,
des cartons ou des flacons, I'adroite maladresse du personnage clownesque
laissera sans voix ou fera rire aux éclats.

Le spectateur passera du réel au fantastique pour s'immerger dans un univers
merveilleux et onirique. :

|
Public : enfants a partir de 3 ans
Durée : 45mn : :
Espace de jeu : 6m x.5m - adaptation possible
Son et lumiére : la compagnie est autonome
Obscurité fortement recg{nmandée
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